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Celem projektu DALDIS, w ktérym wzieto udziat 8 partneréw z 7 krajow europejskich, byto
zbadanie potencjatu technologii cyfrowych w zakresie oceniania ksztattujgcego. Aplikacja,
ktoéra zostata opracowana i przetestowana w ramach badan, wspiera nauke przedmiotéw z
obszaru STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics), jezykéw obcych oraz — w
niektorych krajach partnerskich - elementdw business studies. Zostata dostosowana do
krajowych podstaw programowych, a jej zadaniem jest — poprzez dostarczanie informacji
zwrotnych na temat szczegdtéw procesu uczenia sie (np. wzordw uzytkowania, rodzajow
popetnianych btedéw) — pomaganie uczniowi oraz nauczycielowi w analizie potrzeb i
preferencji ucznia oraz indywidualizacji uczenia sie. Kluczowa cechg narzedzia jest
zaprojektowanie, dla czesci zadan stawianych przed uczniem, precyzyjnej informacji zwrotne;j.

Niniejsze streszczenie przedstawia podsumowanie wynikéw badan polskich uzytkownikéw
aplikacji przeprowadzone przez Akademie Pedagogiki Spesjalnej w Warszawie, a dotyczace
wykorzystania systemu DALDIS/JCQuest w 4 polskich szkotach.

W okresie od marca do listopada 2022 roku z aplikacji skorzystato 646 uczniéw, ktérzy w sumie
odbyli 1256 sesji z wykorzystaniem DALDIS. Polscy nauczyciele stworzyli 71 zestawow pytan
obejmujacych zagadnienia z programu nauczania dla pieciu przedmiotow - chemii, fizyki,
biologii, geografii i jezyka angielskiego (osobno gramatyka i stownictwo). Pod koniec projektu
zaproszono uczestnikdw korzystajgcych z aplikacji do wziecia udziatu w badaniach ilosciowych
i jakoSciowych oceniajgcych DALDIS jako pomoc dydaktyczng, a takze badajgcych postawy
wobec wykorzystania nowych technologii w szkole oraz skuteczno$ci oceniania ksztattujgcego
jako formy udzielania uczniom informacji zwrotnej.

Zaréwno uczniowie, jak i nauczyciele bardzo pozytywnie ocenili aplikacje DALDIS/JCQuest.
Wskazali jej mocne strony, jak réwniez elementy wymagajgce poprawy (gtéwnie szczegoty
techniczne) i zgtaszali pomysty na dalszy rozwéj aplikacji. Badania przeprowadzone w ramach
projektu pozwolity rowniez na zebranie opinii respondentéw na temat przydatnosci narzedzi
cyfrowych w edukacji szkolnej oraz przydatnosci oceniania ksztattujgcego w procesie
nauczania i uczenia sie.

Uczniowie, ktdrzy wypetnili ankiete, a pdiniej wzieli udziat w badaniach fokusowych,
uczeszczali do klas széstych, siédmych i dsmych. Wiekszo$é z nich korzystata z zestawow
DALDIS do nauki jezyka angielskiego, fizyki i chemii. Interesujgcg prébe wykorzystania aplikacji
podjat jeden z nauczycieli fizyki, ktdry pod koniec roku szkolnego zaczat korzysta¢ z zestawu
DALDIS do fizyki z uczniami szdstej klasy, ktérzy zgodnie z programem ksztatcenia mieli
rozpocza¢ nauke tego przedmiotu dopiero po wakacjach. Wbrew najpowszechniejszemu, jak
wykazaty badania zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli, sposobowi wykorzystania aplikacji jako
narzedzia utatwiajgcego powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci, okazato sie, ze DALDIS nadaje
sie takze do wprowadzania w klasie catkowicie nowego materiatu.

Wiekszos¢ ucznidw korzystata z aplikacji w szkole, pod opieka nauczyciela. W przypadku 27%
respondentdw wykorzystanie DALDIS zwigzane byto z powtdrzeniem materiatu i odbywato sie
nieregularnie, w miare potrzeby. Tendencje te potwierdzity takze badania prowadzone wsrdéd
nauczycieli. Drugim w kolejnosci wskazaniem byto uzywanie jej co dwa tygodnie oraz raz w



semestrze. Ten ostatni przypadek dotyczyt prawdopodobnie gtéwnie ucznidw, ktdrzy dotgczyli
do projektu tuz przed koncem roku szkolnego i nauczyciele nie zdazyli zbyt dtugo popracowac
z nimi w aplikacji.

Polscy nauczyciele wybrali wariant korzystania z aplikacji gtéwnie w szkole. Mogto to wynikaé
z faktu, iz szkoty uczestniczace w projekcie sg raczej dobrze wyposazone w sprzet
komputerowy i chetnie korzystajg z niego na lekcjach. W domu cze$¢ ucznidéw musiataby
prawdopodobnie korzystaé z telefondw komédrkowych. W szkole mieli do dyspozycji tablety
lub komputery stacjonarne.

84% badanych ucznidéw ocenito, ze jedng z najwiekszych zalet aplikacji DALDIS/JCQuest jest
tatwos¢ jej obstugi. 85% zadeklarowato rdwnoczesnie, ze podobata im sie praca z aplikacjg,
75% uznato, ze pomogta im w nauce, a 38% na skutek korzystania z niej bardziej
zainteresowato sie przedmiotem. Deklaracje te znalazty takie potwierdzenie w
wypowiedziach ucznidw biorgcych udziat w badaniach fokusowych. Uznano system za
intuicyjny i fatwy do opanowania, choé uwazni uzytkownicy wskazali takze pewnie
niedociggniecia techniczne, ktére mogty utrudnia¢ korzystanie z aplikacji. Podobnie ocenili
DALDIS badani nauczyciele, zaréwno w pytaniach ankietowych (8 na 9 respondentéw uznato
aplikacje za tatwg w obstudze), jak i w wywiadach, w ktérych moéwili o intuicyjnosci obstugi.
Niektdrzy z nich podkredlali jednak, ze petna intuicyjnos¢ ma miejsce przede wszystkim po
stronie ucznia, jednak mniej doswiadczony w pracy z technologiami nauczyciel moze napotkac
pewne trudnosci w poczgtkowej obstudze systemu.

39,7% badanych biorgcych udziat w ankiecie ocenito, ze ich ulubionym rodzajem pytan w
DALDIS byty pytania wielokrotnego wyboru. Na drugim miejscu znalazty sie pytania
jednokrotnego wyboru z informacjg zwrotng (26,5%), co $wiadczy o ich réwniez istotnym
znaczeniu dla uzytkownikéw. Nieco inny obraz wytania sie z analizy wynikéw badan
fokusowych, ktérych uczestnicy najczesciej wskazywali na zadania polegajgce na wypetnianiu
luk w tekscie, oceniane zwykle jako trudniejsze. Trudno jednoznacznie wskazaé na przyczyne
tej rozbieznosci, ale jedng z mozliwych byto przystgpienie do udziatu w badaniach fokusowych
uczniéw bardziej zaangazowanych w nauke i zainteresowanych projektem.

Wiekszos¢ ucznidw (57%) pozytywnie i bardzo pozytywnie ocenita pytania zawierajgce
informacje zwrotng, jednak ich motywacje byly zréznicowane. Czes¢ badanych doceniata
mozliwo$é dowiedzenia sie, na czym polegat popetniony przez nich btad i jak zmienié swdj
sposdb myslenia, by rozwigzac zadanie, a inni uwazali, ze pytania tego typu sg dobre, bo proste
i nie wymagajg wiele pracy. Dla niektérych ucznidw byty zresztg w zwigzku z tym zbyt matym
wyzwaniem, przynoszagcym mniej korzysci niz pytania zmuszajgce do wiekszego wysitku
intelektualnego (luki, kategoryzacja). Byli takze uczniowie, ktorzy catkowicie zignorowali
informacje zwrotng w pytaniach — w ogdle nie zwrécili na nig uwagi lub pomineli jej
odczytanie. Wyniki te sugerujg, iz podczas korzystania z aplikacji tego typu nalezy kfas¢
szczegblnie duzy nacisk na uswiadomienie uczniom, do czego stuzy informacja zwrotna i ze
nalezy jej pomija¢, tylko doktadnie jg przeczyta¢ i zrozumieé.

Zdecydowana wiekszos$¢ nauczycieli takze dostrzegta wartos$é informacji zwrotnej zawartej w
pytaniach jednokrotnego wyboru. Podkreslali jej znaczenie zaréwno w ankiecie, w pytaniach
otwartych, jak i w wywiadach, gdzie wskazywali jg jako kluczowy element aplikacji réznigcy ja
od innych pomocy dydaktycznych tego typu.



Generalnie uczniowie docenili pomoc aplikacji w procesie uczenia sie. Az 75% uczniow
jednoznacznie ocenito, iz byta ona dla nich przydatna lub bardzo przydatna w nauce, przy
zaledwie 7% odpowiedzi przeczacych i stosunkowo niewielkiej grupie oséb wahajacych sie.
Respondenci podkresdlali zalety korzystania z cyfrowej pomocy naukowej, twierdzac ze nauka
z aplikacjg jest tatwiejsza i przyjemniejsza niz uczenie sie z podrecznika, ma w sobie element
zabawy, jest dynamiczna i przez to nie nudzi sie tak szybko, jak mozolna nauka z ksigzki.
Ocenili, ze bardziej polubili przedmioty, na ktérych uzywali DALDIS oraz ze korzystanie z
aplikacji motywowato ich do nauki.

Podobne byty refleksje ich nauczycieli, ktérzy ocenili, ze aplikacja sprawdzita sie w roli pomocy
dydaktycznej, czynigc ucznidow bardziej niezaleznymi, czerpigcymi wiecej przyjemnosci z nauki,
a takze — dzieki informacji zwrotnej — lepiej rozumiejgcymi popetniane przez siebie btedy.
Wskazali takze na korzysci wynikajace z uzywania DALDIS dla wtasnej praktyki dydaktyczne;j.
Aplikacja pozwalata im zaoszczedzi¢ czas, ktdry bez niej musieliby poswieci¢ na dostarczenie
uczniom szczegétowe] informacji zwrotnej na temat poszczegdlnych zadan. Zdaniem
uczestnikdw badania projekt moze wiec zacheca¢ do siegniecia po narzedzia oceniania
ksztattujgcego, zwykle kojarzonego z pochtanianiem ogromnych ilosci czasu. Wiekszos$ci z nich
nie trzeba byto jednak do tego zachecaé, gdyz jeszcze przed przystgpieniem do programu mieli
oni doswiadczenie w ocenianiu tg metodg lub przynajmniej zaczynali stosowac jej elementy.

Okoto 70% badanych uczniéw zadeklarowato che¢ dalszego uczenia sie za pomoca aplikacji, a
60% chciatoby jej uzywaé na wszystkich przedmiotach, ktérych uczg sie w szkole. Uczestnicy
badan fokusowych, zapytani o najwieksze zalety DALDIS, szczegdlnie podkreslali: znaczenie
informacji zwrotnej, mozliwos¢ kilkukrotnego podjecia préby realizacji zadania, efektywnosé i
tatwosc¢ obstugi oraz réznorodnos¢ oferowanych tresci. Che¢ kontynuacji pracy z DALDIS
wyrazili tez wszyscy nauczyciele uczestniczacy w ankiecie oraz wywiadach.

Wsréd ucznidow pojawito sie tez wiele pomystéw na udoskonalenie DALDIS, poczawszy od
usuniecia konkretnych usterek i niedogodnosci technicznych, az po pomysty na poprawienie
grafiki, dodanie efektéw dzwiekowych i muzyki, personalizacje pulpitu uzytkownika, dodanie
miejsca na notatki czy wprowadzenie zasady funkcjonalnosci wszystkich obrazkéw
(niezamieszczania obrazkow petnigcych wytacznie funkcje ilustracyjng).

Podobnie jak uczniowie, takze nauczyciele zgtosili swoje pomysty na rozwdj aplikacji. Do
najciekawszych nalezaty: dodanie warstwy dZzwiekowej i wykorzystanie sztucznej inteligencji,
szczegblnie przydatne w nauce jezykdw, wprowadzenie dodatkowych zadan dla chetnych czy
dodanie nowych typdéw pytan.

Podsumowujgc mozna wiec stwierdzi¢, ze testowana aplikacja spotkata sie z aprobatg uczniow
i nauczycieli. Stata sie przyktadem tego, ze nowe technologie, bedace czesto symbolem
unifikacji i automatyzacji spofeczerstwa, mozina w sposéb twdrczy wykorzysta¢ do
indywidualizacji procesu uczenia sie, utatwiajgc prace nauczycielom i w przyjemny sposdb
dostarczajgc uczniom wiedze oraz precyzyjng informacje zwrotng, ktéra podniesie
skutecznos¢ ich nauki.



DALDIS(Digital Assessment for Learning
informed by Data to motivate
and incentivise students)

The DALDIS project comprising 8 partners will address open
access e-assessment for learning through the application and
dissemination of innovative assessment for learning techniques
which are established in different curriculum contexts and then
tested in schools in 6 European countries. Innovative data analysis
processes will be applied to support learners and teachers, and to
evaluate the most effective questioning and learning models. The
project, based on Study Quest technology (Wwwwstudy-quest.com),
will drive student learning progression using well designed ques-
tion sets and student feedback to help the student build their
knowledge and understanding and support the investigation
of key curriculum concepts. The key objective is to evaluate
‘assessment for learning’ (AFL) informed by feedback using digital
technology in 6 countries with a focus on Science teaching and
learning (Physics, Chemistry, Biology and Earth Science), and
modern foreign language (through the teaching of English and
French) in years 11 through 18.
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